


Осциллографирование каналов связи

контроллером Синком-IP.

Инструкция по пользованию программой 

Sincomip_osc.exe  

Введение

Настоящая инструкция описывает работу с программой «Sincomip_osc.exe», позволяющей производить наблюдение за сигналами на входе и выходе синхронного приёмопередатчика (между микроконтроллером и драйвером RS232) коммуникационного контроллера  Синком-IP. Средства наблюдения за выходом передатчика и входом приёмника встроены в программное обеспечение всех загрузочных образов, работающих с синхронными телемеханическими протоколами. 

1 Запуск программы

Файл программы должен быть размещён в директории, в которую установлен сервер ОИК «Диспетчер NT», т.к. использует некоторые его библиотеки. После запуска программа предлагает ввести имя машины, имя сервера ТМ и произвести логин с ним, чтобы взять от него список адаптеров Синком-IP.

Если сервер ТМ запущен на локальном компьютере, в поле имени машины нужно поставить точку.
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В случае успешного соединения с сервером, появится список IP-адресов и названий адаптеров, с которыми задача может связаться.
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Выберите один адаптер из списка. 

Вид окна задачи становится следующим:
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2 работа с программой

Нажимая на кнопку [image: image4.png]


, можно запустить запись трассировки обмена, а нажав на кнопку  [image: image5.png]


, остановить её.

Вид окна становится таким:
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Здесь вы можете наблюдать три «осциллограммы». Для удобства рассмотрения посылок можно указать сколько бит данных поместится на экране. Перемещая бегунок снизу экрана влево и вправо, можно просматривать различные части записи. Делать это можно курсором мыши или стрелками на клавиатуре.

Верхняя серия импульсов, обозначенная «Строб», является привязкой к скорости обмена на синхронном порту адаптера, изменение состояния сигнала происходит с каждым тактом передачи. Серия «Передача» отображает передаваемый, а «Приём1», соответственно, принимаемый поток битов. «Осциллографированием» такой способ визуализации процессов обмена данными можно назвать лишь условно, т.к. программа не позволяет производить абсолютных измерений амплитуды и частоты сигналов. Однако наблюдать импульсные последовательности и взаимное расположение сигналов и, даже, оценить временные интервалы в долях длительности единичного бита данных возможно. 

В качестве опорной частоты взята частота передачи, поэтому моменты фиксации «фронтов» сигналов серии «Строб» и «Передача» совпадают. Зато «фронты» серии «Приём1» фиксируются с точностью до 1/256 от длительности битового интервала. Чтобы рассмотреть эти детали можно воспользоваться «лупой». Для этого нажимаем и удерживаем левую кнопку мыши (ЛКМ) в верхнем левом углу воображаемого прямоугольника, который хочется растянуть, тянем мышь к нижнему правому углу и отпускаем ЛКМ. Процесс аналогичен действию по выделению прямоугольника большинства графических программ. После этого в окне программы отобразится выбранная область. Чтобы вернуться к прежнему виду экрана нужно сделать обратное выделение – от правого нижнего к левому верхнему углу. Для детального изучения временных интервалов имеется маркер – белая вертикальная линия, перемещающаяся вслед за курсором мыши. В зависимости от положения курсора маркер может занимать либо произвольные, либо фиксированные позиции. Положение курсора и маркера показывается в соответствующих полях в верхней части окна программы и измеряется в целых и дробных частях битового интервала от «начала развёртки», т.е. от начала записи.

Если курсор находится в области одной из серий сигналов, то маркер может занимать фиксированные позиции, привязанные к «фронтам» соответствующей серии. Если курсор поместить вне серий, то маркер сможет занимать произвольное положение. Нажав и отпустив ЛКМ, можно разместить на «осциллограмме» опорную точку, которая отобразится в воде красной вертикальной линии. Теперь можно измерять интервал между опорной точкой и текущим положением маркера, который отображается в поле «Разность».
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Кроме того, когда поставлена опорная точка, программа представляет битовую последовательность между опорной точкой и маркером в виде шестнадцатеричных байтов, как на рисунке сверху. При этом можно задать некоторые условия декодирования: инверсию всех битов, реверс – разворот битов в байте и удаление битстаффингов, если речь идёт о протоколе «Гранит». Эти условия задаются установкой и сбросом галочек в соответствующих полях в верхней правой части окна задачи.. Как видно на рисунке сверху, битовая последовательность представляет собой посылку из набора расширенного протокола «Гранит».

Декодирование производится той последовательности, на которой находится курсор мыши, поэтому если переместить его на другую серию сигналов, содержимое поля изменится.










Настройка «частоты развёртки» 





Расстояние между опорной точкой и маркером в битах





бегунок





декодированная посылка





Положение курсора








